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“El que ensena y no aprende, no ensena’
Jean Francois Mabardi
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2 Maestro en Ciencias con mencion en Arquitectura y
Vivienda (Universidad Nacional de Ingenieria) y Arquitec-
fa (Universidad Ricardo Palma). Docente en el Departa-
mento de Arquitectura PUCP.

3 Arquitecto y Urbanista por la Universidad Nacional del
Litoral, Sta. Fe, Argentina. Magister en Arquitectura y
Procesos Proyectuales (PUCP). Docente de la Facultad - y : -
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A Fuente: Deriva en el Santuario Arqueolégico de Pachacamac / TallerD0S-2019_PUCP
Foto: Michele Albanelli
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Este articulo esta basado en la experiencia de dos anos con el Taller de
Primer Afio de la Facultad de Arquitectura de la PUCP. Compartir esta experiencia
es un modo de poner en discusion y debate la dificil tarea que tenemos los
docentes para ensefar disefo en esta época, sumado a las circunstancias de la
educacion virtual en una larga época Covid.

A continuacion, se presenta al equipo docente con el que hemos emprendi-
do esta maravillosa aventura del aprender y ensenar:

o Poggione, René / Jefe de taller UNODOS
o  Seinfeld, Cynthia / Jefe adjunto Taller UNO
o  Moser, Nicolas / Jefe adjunto Taller DOS

Equipo docente:

o  Albanelli, Michele o Montoya, Teresa

o Cargol, Josep o Nunez, Asiel

o  Casiano, Manuel o Pita, Oscar

o  Conte, Antonio o Rohrer, Patrick

o  Dibos, Daniela o Sheppard, Marilyn

o  Del Castillo, Gonzalo o Torres, Carlos

o Echegaray, Carlos o Watmough, Cynthia

o  Fujii, Manuel o Yamaguchi, Enrique

o Jochamowitz, Mariana Yarasca, Cristian
ANTECEDENTES

Hace unos tres anos, en una conversacion Paulo Dam (hoy Decano de la
Facultad de Arquitectura de la PUCP) y con Rodo Cortegana, encargado de la
coordinacion de los talleres de disefo, nos juntamos a pensar en un primer ano
integrado. Es decir, un Unico taller introductorio para toda la Facultad que
integre los niveles 1y 2 de Disefo con un programa pedagoégico articulado y
gue a su vez compatibilice y refuerce las transversalidades con cursos como
Dibujos 1y 2, entre otros cursos de la malla curricular. Todo esto en el marco de
una reingenieria del programa pedagoégico de los talleres de la Facultad.

A las conversaciones iniciales, se sumaron los arquitectos Cynthia Seinfeld
y Nicolas Moser quienes estarian a cargo de liderar y coordinar los niveles 1y 2
respectivamente, ademas de un equipo altamente calificado y competente de
aproximadamente veinte docentes, con quienes se fue delineando en una serie
de talleres durante el verano de 2020, el proyecto pedagdgico que resumiré a
continuacion.

LA DISECCION

Como todo proyecto de investigacion (porque eso involucra armar un
programa pedagdgico), debiamos tener claro qué necesitaban aprender los
alumnos y como los docentes lograriamos esto.

En tal sentido, los talleres de aprendizaje de docentes -en que vengo partici-
pando hace mas de 20 anos- buscan generar una propuesta colectiva con una
discusion pedagogica profunda, donde el docente esta involucrado desde el
inicio de la concepcion del programa para que luego, al iniciar el ciclo, el taller se
desarrolle con un criterio unificado.

Para ello, comenzamos a anotar en post-it de diferentes colores, palabras
en torno a qué cosas deben ensefnarse. Estos se pegan en la pizarra de modo
aleatorio. Todos escriben unas 10 palabras: escala, dibujo, sostenibilidad, mate-
rialidad, espacio, luz, etc. Luego estas se clasifican de acuerdo a tres grandes
grupos de competencias: procedimentales, conceptuales y actitudinales.

A Fuente: Taller docente de disefio de curso / TallerUNODOS-2020 PUCP
Foto: Manuel Casiano Arroyo
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Ya ordenados, se sintetizan, se discute la pertinencia y se genera un
cuadro o matriz sintesis

Aqui es importante anotar que todo ejercicio proyectual es, en esencia un
vehiculo pedagodgico para conseguir incorporar estas actitudes, habilidades y
saberes en los alumnos.

Una vez ordenado el conjunto de temas a desarrollar, se trabaja en un
marco conceptual y, solo después de tener estos pasos bien afirmados, se
procede al disefo de los ejercicios especificos, teniendo en cuenta grados de
dificultad, la articulacion progresiva entre cada uno y el tiempo disponible para
ello.

MARCO CONCEPTUAL

Se propone introducir al alumno del primer ano en la “Cultura del
Proyecto Arquitectonico”, teniendo como objetivos académicos conseguir
que desarrolle actitudes, habilidades y saberes que le permitan, al cabo del
ano, pensar y operar el proyecto como un arquitecto. Simultaneamente, se
busca generar en el alumno un mapa mental capaz de entender en términos
generales, en qué consiste el quehacer de los arquitectos, a fin que tenga una
oportunidad temprana de reafirmar o no su interés real por la arquitectura.

En términos mas amplios, el taller trabaja desde el inicio dentro de la cultura
de la sostenibilidad, como una implicancia ética-estética de tercera generacion,
donde en términos éticos, se contemplan ademas de las ideas de bien comun,
los derechos de “lo otro”, entendiendo por ello los derechos del planeta de modo
integral, superando asi la idea de arquitectura sostenible, para formar un
ciudadano y arquitecto, que desde su especificidad asuma la responsabilidad
global e individual que exige la contemporaneidad.

A partir de estos objetivos transversales a todo el curso, se desarrolla un
programa pedagdgico, que permita generar conocimiento tomando como ejes
en torno al proyecto, dos grandes conceptos arquitectonicos: Forma/Ambiente

y Lugar/Cultura/Proyecto, como se aprecia en la matriz de la siguiente pagina.

Durante el Primer Ciclo, el alumno trabaja desde el conocimiento de la
forma, incorporando las presiones que el ambiente genera sobre la misma, como
son la gravedad, el climay el material, desarrollando nociones como gravedad,
peso, equilibrio y luz, suelo, espacio, recorrido, entre otras.

A partir del Segundo Ciclo, el alumno incorporara a su habilidad adquirida
en el manejo de la forma y el espacio, las nociones de lugar como cultura,
reconociéndose como habitante de un paisaje y un territorio especifico como es
el Perl, donde los paisajes culturales son consecuencia de mas de 5000 anos
de historia.

Todos los ejercicios se desarrollan en dos fases: el proceso de registro,
investigacion, conocimiento y posteriormente el proceso de internalizacion de
los conocimientos, a partir de la resolucion de problemas arquitectonicos espe-

cificos resueltos proyectualmente, los cuales se van complejizando gradual-
mente, en la medida que el alumno avanza en sus ciclos formativos.

En tal sentido, todos los ejercicios estan disenados en funcién a que el
alumno:

o Aprenda a VER,

o Aprenda a HACER,

o

Aprenda a PENSAR,

o Aprenda a APRENDER, desarrollando sus capacidades creativas a
partir de la incorporacion de la cultura arquitectonica.

CICLO1 CICLO 2

FORMA <t ¢—> LUGAR
AMBIENTE < > CULTURA

Profundiza en la genética de la
forma y su correlaciéon con el
ambiente como condicionantes
del proceso proyectual.

Transicion desde el concepto de
forma al concepto de lugar,
entendido como la combi-
nacion de aspectos ambientales
y culturales que construyen el
contexto del proyecto de
Arquitectura

Profundiza en el concepto de
Lugar, Territorio y Paisaje como
condicion del proyecto que lo
transforma.

00.
INTRODUCCION

Ejercicio proyectual con
variables y limitaciones. Sensibi-
liza sobre la responsabilidad del
proyecto en el ambiente. ETICA
AMBIENTAL

00.
INTRODUCCION

Ejercicio proyectual con
variables y limitaciones. Sensibi-
liza sobre la responsabilidad del
proyecto en el ambiente
CULTURAL / GEOGRAFIA [/
CULTURA / TERRITORIO

e g

Ejercicio de introduccién a la
forma proyectual. A partir del
estudio de obras de arte.
Secuencia de conceptos clave:

o Materia

o Gravedady peso
o Equilibrio
o Luz

O Espacio

02.

Ejercicio proyectual. A partir del
estudio de obras emblematicas.
Secuencia de conceptos clave:

APROXIMACION AL PROYECTO

03.
LUGAR Y CULTURA

Ejercicio que opera sobre Estrate-
gias Proyectuales, Lugary Territo-
rio. Secuencia de conceptos clave:

Distancia / emplazamiento
Orientacion / mirada
Escala/relacion

Contexto

Etc.

0O 0 0 0O

04.
EL PROYECTO

Ejercicio proyectual a partir de la
sintesis y construccion de los
aprendizajes y conceptos
anteriores. Construye la CULTU-
RA DEL PROYECTO

A Fuente: Taller UNODOS - PUCP - 2020 / Matriz Pedagdgica
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COMPETENCIAS

En el primer afio se trabaja en torno al proyecto de arquitectura, desde la
nocion de sistema (organizacion de partes de distinta naturaleza) diferenciando
espacio, forma, estructura, composicion, programa y envolvente, lugar, etc.
entendiéndolos como elementos constitutivos del proyecto.

Mientras el primer ciclo, se centra en conocimientos como forma, espacio,
orden, escala, luz y materialidad; en el segundo ciclo, se hace énfasis en concep-
tos introductorios en relacion a la nocion de proyecto, lugar y paisaje, explorando
los procesos Yy estrategias de la arquitectura prehispanica, moderna y contem-
poranea.

CONOCIMIENTOS

Al finalizar el primer afno, el alumno conoce y maneja un glosario minimo de
términos y conceptos que permiten convertirlo en un interlocutor que puede esta-
blecer un dialogo arquitectonico en torno al proyecto. Entendiendo a este, como
la articulacion de distintas variables o fuerzas internas y externas (espaciales,
estructurales, programaticos, constructivos, ambientales, existenciales, sensoria-
les o fenomenoldgicos etc.) en busqueda de una pertinente interpretacion y
transformacion de la realidad.

HABILIDADES

El alumno debera demostrar la capacidad de abordar un proyecto arqui-
tectdnico, en tanto solucion que resuelva los aspectos béasicos de la disciplina de
la arquitectura. Asimismo, debera integrar diversas variables en relacion con un
lugar y un territorio especifico. Complementariamente debera entender, dominar,
y aplicar herramientas y conocimientos béasicos de expresion gréafica y el dibujo
arquitecténico como medio fundamental de expresion; realizando representa-
ciones y simulaciones de situaciones hipotéticas a partir de la construccion de
modelos a escala.

ACTITUDES

Se busca que el alumno, desarrolle una actitud proactiva, auténoma y de
permanente blusqueda, entendiendo al ejercicio proyectual como construccion
de un conocimiento y un discurso articulado. Al mismo tiempo, se promueve una
mirada critica, que asuma las incertidumbres, los riesgos, las posibilidades, y
respuestas no predeterminadas.

También se busca promover el trabajo disciplinado y riguroso, tanto en los
procesos de registro, investigacion, como en los procesos proyectuales, toman-
do decisiones consistentes, formadas e informadas. La creatividad se basa en el
aprendizaje y en la conciencia de lo aprendido.

CONTINUIDADES / TRANSVERSALIDADES

El taller establece una estrategia de continuidad entre nivel uno y nivel dos a
partir de una serie de temas y ejercicios concatenados. Se establecen también,
articulaciones pedagodgicas transversales con los cursos y éareas de dibujo,
teorfa, construcciones e historia. Asimismo, el taller busca establecer vinculos por

fuera del ambito de la universidad, generando articulaciones con otras insti-
tuciones, invitando profesionales, diferentes expertos; y promoviendo asi una
formacion mas amplia que enriquezca la construccion de conocimiento y el
bagaje cultural del alumno.

METODOLOGIA

Simultaneamente con el desarrollo de conocimientos, habilidades, vy
saberes propios de la disciplina, se busca generar una actitud autébnoma, critica,
de honestidad intelectual, y de rigor metodolégica en la manera de aproximarse
al proyecto. Para ello, los ejercicios se desarrollan teniendo en cuenta:

(¢]

El registro preciso y riguroso.

(¢]

El estudio profundo de referentes historicos.

(¢]

Ejercicios arquitecténicos para profundizar temas especificos.

(¢]

Proyecto como herramienta para internalizar los conocimientos
adquiridos.

PROYECTUAL

Finalmente, conscientes de las complejidades de nuestra época, de la
enorme dificultad en establecer valor a las variables, y de fundamentar criterios
que disciernan la calidad arquitectdnica, en un contexto de incertidumbre, relativi-
dad y subjetividad individual; es importante que, el primer afio sea preciso en los
objetivos de cada ejercicio, que estos puedan medirse con claridad y que no
abunden en mayor confusion en los estudiantes. El ejercicio arquitectonico y el
proyecto, no son objetivos en si mismos, sino el modo de conseguir desarrollar
los conocimientos, habilidades, actitudes, y la inteligencia PROYECTUAL.

<%

A Fuente: Guardidn del Muro - Ensayos proyectuales de alumnos / TallerD0S-2020-2_PUCP
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TALLER 2

TALLER 1

v

de esculturas con cualidades arquitecténicas, sirve como herramienta de internalizacién de conceptos. Una serie de ejercicios practicos de corta duracién, permitiran
explorar los conceptos bajo la modalidad de aprender haciendo.

a I La introduccion a los conceptos de equilibrio, criterios compositivos, espacio, escala y luz permitiran al alumno comenzar a ver con ojos de arquitecto. El analisis

ABORATORIO DE LU

>

seriacion.

APROXIMACION AL PROYECTO

El ejercicio pretende consolidar los conceptos aprendidos en la Caja de Herramientas a través de un primer proyecto de arquitectura.
La evolucion de una sola propuesta, vista bajo la lupa de diversas variables, permitira entender el proceso de disefo a través de la

APROXIMACION

Criterios . . !
Esfuerzos D Espacio Antropometria !
Compositivos P > P > Referentes ;
Estudio analitica de dos Analizar criterios compositivos Estudio de una escultura que Se estudia las medidas del ser Estudio de una obra como referente arquitecténico que parte de la K
! esculturas que parten de la de la forma y trazos parte de la nocion del humano para aplicarlas en el nocién del entendimiento de la luz y la relacién con la atmésfera espacial. ’
\ nocién del entendimiento del reguladores a través de la entendimiento del espacio, disefio de espacios /
\ equilibrio. escultura. arquitectonicos p
+ APRENDER © Compresion "0 Elementos primarios N © Interior / Exterior © Escala humana Andlisis del referente Tipos de luz p
A VER o Traccion o Orden © Cerrado/ Abierto © Elmodulor © Ubicacion o Luzincidente !
o Corte o Proporcion o Principal / Secundario o Proporcién O Planimetrias o Luzdifusa
O Flexion positiva o Figura O Centro/ Periferia 0 Armonia 0 Dispositivos luminicos 0O Luz Reflejante Fe
O Flexion negativa o Fondo O Unidad métrica espacial A
O Pregnancia .
O Simetria
o Axialidad A
o Trazos reguladores /
~ ) ~ ~ -~ ;
Q i Q Q Q 1
Abstraccién : Duplas Espaciales P Escala Humana P Laboratorio
Propuesta de dos ) Se descubre distintas Explorar la escala y Explorar a través de la observacion, la incidencia de la luz en la percepcion del
composiciones para el analisis | ! configuraciones espaciales proporciones a través de su espacio. Se interviene a través de la incorporacion de dispositivos luminicos que
\ de fuerzas. i empleando estrategias sobre cuerpo como primera posibiliten el ingreso y Ia regulacion de la luz en el espacio.
\ Yy el manejo del espacio. referencia y luego, a través de
N g la escultura.

b4 APRENDER | [o--oommmmmooe Rt
A HACER O Palanca

ELEVARSE HUNDIRSE

LUGAR, CULTURA Y ESTRATEGIAS PROYECTUALES

v

Se introduce la nocién de lugar y cultura, a partir de confrontar al alumno con la necesidad de entender la riqueza paisajistica, patrimonial y arquitectdnica del
territorio peruano. Asimismo, el estudio de antecedentes se constituye en la manera de ir construyendo un bagaje de conocimiento especifico, que se
internalizard a partir de una serie de exploraciones proyectuales.

o Trilito ' O Vertical / Horizontal B | bt
0 Relacién con el suelo ' |
1 O Interior / Exterior o Relacién visual o Series
© Equilibrio ! 0 Cerrado/ Abierto O Antropometria o | Edpacio
: O Interior otro/Contiguo o Planimetria o Luz
! © Principal / Secundario o Dispositivos luminicos
\ o Centro/ Periferia
Mapa +1/ Referente I *+0 / Referente 1 -1/ Referente
Como herramienta de ' i ' !
investigacién y registro. Estudio de una obra que explora estrategias que ; : Estudio de una obra que explora estrategias que i Estudio de una obra que explora estrategias que
Introduccion a las principales parten de la nocion de ELEVARSE. H | parten de la nocién de POSARSE. | ' parten de la nocion de HUNDIRSE.
variables y elementos del H 1 | {
r paisaje y el territorio: . - - ~ . S R —f] B Y N
! + APRENDER e - 0 Insercién y relacién con el contexto Insercién y relacién con el contexto Insercion y relacién con el contexto t
A VER O Topografia O Forma, espacioy recorrido Forma, espacio y recorrido Forma, espacioy recorrido ;
O Cuerposde agua N 0 Materialidad, Estructura y atmésfera Materialidad, Estructura y atmosfera Materialidad, Estructura y atmésfera iU
O Contexto urbano [\ o sintesis conceptual Sintesis conceptual Sintesis conceptual 12
o sitioarqueolégico . 2 i J »
0 Procesos climéticos -1- - - =
o Otros
A d ~ o~ -~
' | Q (@ ) QO
+1/ +0/ -1/
Mapa / Diagrama Exploracién proyectual Exploracién proyectual Exploraciéon proyectual
Como sintesis del Ejercicio de prefiguracion y exploracion que se Ejercicio de prefiguracion y exploracion que se Ejercicio de prefiguracién y exploracién que se
+ APRENDER registro, los hallazgos, centra en definir las principales estrategias centra en definir las principales estrategias centra en definir las principales estrategias
reflexiones y/o proyectuales: proyectuales: proyectuales:
A HACER relaciones.
© Distancia/Emplazamiento O Distancia/Emplazamiento O  Distancia/Emplazamiento
©  Orientacién/mirada ©  Orientacién/mirada 0 Orientacién/mirada
o Escala/relacion o Escalafelacion o Escalafelacion
o Etc. o Etc. o Etc.

Referentes

El analisis de proyectos arquitectonicos de pequefia escala
permitira complementar los conceptos previos.

/ Emplazamiento |/ Atmosfera

0 Geometria 0 Sentido del lugar
subyacente 0 Luz, sombra, tiempo
o Relacion

vpr sl O Carécter y espesor del
interior/exterior i

/ Recorrido

O Secuencia espacial

-
/ Lugar / El patrimonio
edificado
Se analizan diferentes Se analizan aspectos
aspectos del lugar, asi como | arquitecténicos y
variables relevantes para el fenomenolégicos del
proyecto: | patrimonio edificado:

o Topografia | © Planimetria

O Vegetacion © Espaciosy recorridos

O Preexistencias O Proporcion/composicién
O Visuales © Luz-sombra

O Procesos climaticos O Interior-exterior

o Otros o Etc

L PROYECTO

a/ b/

Inserciéon Recorridoy

Exploracion de aspectos Exploracion de aspectos
esenciales en relacion a la esenciales en relacion al
implantacion del proyecto: recorrido y programa:

0 Geometria subyacente

o

Espacios de paso y pausa
0 Relacion con preexistencias | o Espacios para descansar,
socializar y contemplar
o Espacios interiores y
exteriores

O Relacion con el suelo.

c/
Estructura

Secuencia espacial, morfolégica

Exploracién de aspectos

esenciales en relacion a la
forma y escala:

© Formaen relacion a la
insercion y espacio

© Escalay proporcién de los
espacios respecto al uso

d/

Atmosferas

Exploracién de aspectos
esenciales en relacién a la
experiencia, y atmésfera del
espacio

© El muro: espesor, altura,
usos, habitabilidad

O Luz, sombra, vanos,
dispositivos de luz

Insercion Recorrido y

Secuencia espacial

Se exploran aspectos
esenciales en relacion a la
implantacién del proyecto

Disposicién de espacios en
relacion a la experiencia
espacial, el recorrido y el
programa

0 Posicion o Espacio para MIRAR
0 Espacio para MOSTRAR
o Espacio para ESTAR

o Distancias
0 Relacién preexistencias

0 Escala

Materialidad y
Estructura

Se trabaja a partir de
conceptos esenciales y pares
dicotémicos como:

O Ligero-Pesado

0o Cerrado-Abierto

0 Tecténico-Estereotémico
0 Permanente-Temporal

Atmosferas

Se explora y trabajan aspectos
vinculadas a la experiencia
sensorial o fenomenoldgica del
proyecto:

o Luz

o Textura

o Color

© Temperatura

© Sonido .

EL PROYECTO

Ejercicio de sintesis que busca poner en practica los conocimientos aprendidos a lo largo del primer afio. El proyecto se centra en

desarrollar una intervencién de pequefa escala y baja complejidad programatica, pero con una fuerte carga en relacion a las
preexistencias, el lugar y el territorio donde se inserta.

FORMA / AMBIENTE

LUGAR / CULTURA / PROYECTO

A Fuente: Diagrama metodoldgico TallerUNODOS . PUCP

Conceptualizacién y elaboracion: Nicolds Moser / Cristian Yarasca / Manuel Casiano
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A MODO DE CONCLUSION

Dentro de este modelo pedagdgico para la ensefanza del disefio arqui-
tectonico, desarrollado a lo largo de mas de 20 anos de docencia en varias
facultades de arquitectura, y que se ha ido modificando y enriqueciendo con el
aporte de cada profesor que ha participado en estos procesos, hay algunas
preguntas, premisas y conclusiones que quisiera compartir.

Primero, una de las grandes preguntas que nos formulamos los docentes
arquitectos es si la arquitectura se aprende o se ensefa. Estoy convencido de
que la arquitectura se debe ensefiar con un método pedagdgico que permita
aprender, pero sobre todo conseguir que el alumno tenga conciencia de lo
aprendido.

Segundo, éla arquitectura es arte, es ciencia? La arquitectura es una disci-
plina que se alimenta de muchas otras: de la ciencia, del desarrollo tecnologi-
co, de la antropologia, de la sociologia, de las ciencias ambientales, del arte,
etc., pero que ha conformado un cuerpo de saberes propios y una gran capaci-
dad de interaccion.

Asimismo, en esta época, donde los conocimientos cambian y se
enriquecen a gran velocidad, y la informacion esta disponible casi en exceso,
donde los docentes hemos dejado de tener el monopolio de la misma, nos
preguntamos équé cosa ensenar? Evidentemente, a aprender a pensar. A
poder clasificar y calificar la informacioén, a llegar a conclusiones relevantes,
desarrollando la capacidad de ver, de descubrir, buscando no perder la capaci-
dad de asombro.

Sobre los ejercicios proyectuales, estos lo son en la medida en que estan
estructurados en una precisa secuencia pedagogica, es decir, si se logra el
eslabonamiento de los objetivos pedagdgicos que buscamos desarrollar. No
creo en la simulacion de la realidad -esta es extremadamente mas compleja
que la oportunidad que se tiene en las aulas- ni en el aumento de la compleji-
dad basado en un programa mas extenso o complejo -por ejemplo, el modo
clasico de comenzar con un kiosco en el ciclo uno y concluir con un hospital o
un aeropuerto en el ciclo diez. Creo, en cambio, en tomar los “temas” de la
arquitectura, ir diseccionandolos y luego ir agregando capas de complejidad y
profundidad a cada uno para luego concluir con un ejercicio proyectual final
donde se sintetizan todos los saberes adquiridos.

Cada proceso pedagoégico se basa en ejercicios que tienen dos etapas:
o Registro/investigacion/aprendizaje
o Internalizacion de lo aprendido a través de una practica proyectual.
Cada ejercicio debe tener varios temas de aprendizaje: alguna habilidad
técnica, algun saber especifico, alguna investigacion y ser el germen del ejerci-

cio siguiente. Lo que buscamos no es que hagan un proyecto, sino que a través
del proyecto piensen y operen como los arquitectos.
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INSERCION / PABELLON PURUCHUCO

El pabelldn se inserta en entre las
paralelas de los ejes exteriores del Palacio
de Puruchuco; la insercidn en el territorio
mediante estos ejes busca evidenciar la
geometria del Palacio. Asimismo, se busca

la cercania del pabelldn con los restos
arqueoldégicos para generar una conexién
simbdlica con el cerro y asi ponerlos en
valor.

Asimismo, se concibe el proyecto como parte
de un recorrido integrado:

4 MUSEO DE SITIO “ARTURO JIMENEZ BORJA”
2 PABELLON

3 PALACIO DE PURUCHUCO

VISUAL HaoTA
05 VESTTGI0S.

PLANTA / PABELLON PURUCHUCO
1:200 i
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Fuente: Pabellén Puruchuco / Alumnas: Diana Huamén - Brenda Zegarra / TallerD0S-2020-2_PUCP A

Es importante, cuando disefiamos un programa pedagoégico, entender
que nuestro proyecto no son los proyectos de los alumnos; nuestro proyecto
“son los alumnos”.

Debemos recordar que estamos comenzando a educar ciudadanos/arqui-
tectos, en una época por demas volatil, y que ejerceran dentro de 7 a 10 anos,
en un futuro tan incierto como complejo.

En su libro Seis lecciones para el nuevo milenio, Italo Calvino describe la
imagen de un jinete en el momento preciso en que esta en el aire antes de
sentarse en la silla de su caballo, lo llama Levedad. Esa, creo, es la palabra que
mas representa a nuestra época, donde la falta de solidez, la inestabilidad, el
estar siempre en transicion, en cambio, es la condicion fundamental.

Junto con esta condicién de época global, nos encontramos ensefando
arquitectura en un pais con mas de 5000 anos de historia, en que el territorio
peruano fue marcado, trazado, modelado, modificado a lo largo de esta milena-
ria historia.

Creemos que esta conjuncion de época y lugar es el cruce preciso
para comenzar una profunda educacion arquitectonica, con enten-
dimiento de la condicion de habitante del mundo parado en un lugar
especifico y diverso, con su propia cultura, su propio suelo, su propio
cielo y su propio horizonte.

Al final, asi como hay lenguaje materno, hay paisaje materno, y desde él
nos reconocemos y nos referenciamos al resto del mundo.

ARQUITECTURA PERUANA

"7



